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Outline

¨ Perkembangan Teknologi
¨ Teknologi dalam Pembelajaran
¨ Penggunaan Teknologi (1) è Online Learning
¨ Penggunaan Teknologi (2) è Media PembelajaranOptimalisasi



Welcome to Digital EraFenomena Teknologi
Baru
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Teknologi dan Pembelajaran

Teknologi (digital)
- Terjangkau

- Mudah digunakan

Pembelajaran (jarak jauh)
- Tujuan tercapai
- Menyenangkan

INOVASI
Digital Learning





http://www.p21.org 

Keterampilan abad 21st dan
pendukung



Kompetensi Literasi Digital

KONTEN 
DIGITAL

Kemampuan menggunakan TIK untuk:

(Sumber: American Library Association).

https://youtu.be/DZ-q6A0lg74



New Learning for Digital Natives

From: Sabina Jeschke, 2014



Penggunaan Teknologi (1) è Online Learning

¨ Pembelajaran melalui TIK (Internet dan PC/Laptop/HP).



Konsep Pembelajaran Online (e-Learning)

¨ e-Learning memungkinkan ANYONE belajar
ANYWHERE, ANYTIME.

¨ Menggunakan TIK
Mode: 

¨ Sinkron dan Asinkron



Kerangka e-Learning

Offline Online

Individual

Group



Syarat Pembelajaran Online (E-Learning)

Harus Ada:

1

2

3



Konten e-Learning

¨ Learning Resources (Sumber Belajar/Media)
¤ Materi/bahan ajar berbentuk multimedia (teks, images, animasi, video) 

(Slide presentasi, LKS, modul, dll)
¤ Bahan pendukung (Kurikulum, Silabus, RPP, dll)
¤ Link untuk pengayaan

¨ Aktivitas/Interaksi
¤ Forum (diskusi, perkenalan, refleksi, informasi)
¤ Tugas (tugas essay, tugas online, tugas offline)
¤ Quiz (PG, BS, isian, mencocokkan)
¤ Vicon, survey, chat, dll



Optimalisasi Digital Learning à Efektif

Sumber: http://iversity.org/

E-learning 
tradisional

Belajar terisolasi

Membosankan,
disengaging

E-learning 
Efektif

Belajar melalui
interaksi sosial

Engaging,
termotivasi

Berupa aktivitas
yg menantang
dan bervariasi

Hanya berisi
sumber belajar
(teks, video, dll)



Penggunaan Teknologi (2) è Media Pembelajaran

¨ Presentasi Multimedia
¨ Multimedia Pembelajaran Interaktif
¨ Video Pembelajaran
¨ Animasi dan Simulasi
¨ Augmented Reality
¨ Virtual Reality



Media Pembelajaran Digital

Segala sesuatu dalam format digital yakni teks, gambar, suara, animasi, 
video, dll. yang berisi pesan untuk mempermudah proses belajar
mengajar dan mencapai tujuan pembelajaran.

MEDIA 
PEMBELAJARAN 

DIGITAL

Teks

Gambar

Suara

Animasi

Video, dll

MULTIMEDIA

TUJUAN 
PEMBELAJARAN



Kriterea Media Pembelajaran Digital

Pesan/
informasi/

materi

Alat/
sarana/
media

Akurat

Efektif
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Asumsi Multimedia Pembelajaran



1.  Essential processing
Pemrosesan kognitif dasar yang relevan dengan tujuan pembelajaran.
Meliputi proses selecting dan organizing.

2.  Generative processing
Pemrosesan kognitif mendalam relevan dengan tujuan pembelajaran.
Meliputi proses organizing dan integrating.

3.  Extraneous processing
Pemrosesan kognitif yang tidak relevan dengan tujuan pembelajaran.

Beban Kognitif



Prinsip Multimedia Pembelajaran 



Kesimpulan

¨ Perkembangan teknologi baru menuntut peserta didik menguasai
keterampilan abad 21.

¨ Pembelajaran dapat dioptimalkan melalui penggunaan teknologi
baru.

¨ Penggunaan teknologi baru dalam pembelajaran: e-learning dan 
media pembelajaran digital.
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